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gestalten
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Instrument fur demokratische

i i l I L E i Schulentwicklung

Konzept zur Implementierung
von Demokratiebildung

NE

Schule demokratisch gestalten

Ubungsfeld fur digitale Bildung

Unterstutzt durch: Entwickelt mit Hilfe von:

d pOIitik'dlg itql @I:Bundeszentrale flr

politische Bildung



Schuler*innen Lehrerkrafte & Moderator*innen

Alle haben
eine Rolle bei
aula




AU La besteht aus:

\/

Didaktische
Materialien

Online-Plattform

aula- Vertrag



Die
Online-Plattform

>

DEINE GRUPPEN SCHULE THEMENRAUM THEMA IDEE

Y von JANALENA
V' 108208

Besseres Alan an der ganzen Schule ab sofort

Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmod
tempor invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat, sed diam voluptua. At
vero eos et accusam et justo duo dolores et ea rebum. stet clita kasd gubergren,
no sea takimata sanctus est Lorem ipsum dolor sit amet. Lorem ipsum dolor sit
amet, consetetur.

3 VERBESSERUNGSVORSCHLAGE

@ vonauras08.20

Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmod tempor invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat, sed diam volupf
dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmod tempor invidunt ut labore et dolore magna aliqguyam erat, sed diam voluptua.

THEMA
Ausstattung der Schule verbessern
Dolore m am erat, sed diam volup...
KATEGORIE(N)
&« SCHULE A =

THEMEMRAUM

MEUES THEMA ERSTELLEM

14 THEHEM L

Ausstattung der Schule
verbessern




Wie funktioniert Beteiligung bei aula?

Themenraum

IR A

Wilde Ideen Ausarbeitung =  Uberprifung =
Verbesserungsvorschlage ' Schulleitung
pruft Umsetzung
Umsetzbarkeit

Ideen werden A
zu Themen 9
gmppie” il il




Der aula-Vertrag

o Verbindliche Beteiligung der Schulerinnen
und Schuler

e Regelt Moglichkeiten und Grenzen der
Beteiligung

o FUr jede Schule individuelll

o Freiwillige Selbstverpflichtung der
Schulkonferenz




Toiletten (mehr Klopapier, warmes
wasser)

Schulhof (Banke, ein Uberdachter Bereich)

Getrankeautomat auf dem Schulgelande

Mehr Computer und ein Beamer

Gebetsraum interkonfessionell

Digitaler Vertretungsplan

Klassenfahrt

Neue AG

Schulmannschaft (gegen eine andere
Schule spielen)

Schnupperkurs mit einer Uni
organisieren

% Aktivitaten

Unterricht

il

GroRere Wahlpflichtangebote

Smartphone-Tag

Praktische Alltagsdinge lernen

Mehr Infos zum Hintergrund des
Lehrplans

Kunstunterricht freier Gestalten

Fortbildung fur Lehrkrafte Uber den
Umgang mit neuen Medien (evtl. von
Schuler*innen fur Lehrer*innen)

Klare Regeln fur Handynutzung

In den Pausen im Gebaude bleiben
durfen

Im Unterricht essen durfen

FuBballfreie Tage abschaffem

Nachvollziehbare Kleiderordnung



Padagogischer
Hintergrund



FlieBender Einstieg in die Partizipation

Projekt umsetzen

Idee einstellen

Verbesserungsvorschlag schreiben

Selbst abstimmen

Stimme delegieren

Zuhoren




* .

U ERhilft. ..
© . Kompet irken,

e wichtia i der Zukunft.

sind: Kommunikation,
Kollaboration, Kreativitat
und Kritisches Denken

...die Schule zu verbessern
und groRere Akzeptanz fur
die Schulregeln zu schaffen

...Demokratie zu verstehen

& und Fahigkeiten zu

erwerben, die wichtig sind
D fur demokratische
Partizipation

...reflektierten Umgang mit
digitalen Medien zu lernen

...Rassismus und
Vorurteilen vorzubeugen
und Sprachbarrieren zu
uberbrucken

...sich selbst als Gestalter
seiner Gesellschaft zu
begreifen




Kognitive Kompetenzen Sozial-emotionale Kompetenzen

Kritisches Denken . . Partizipation & Engagement
Hinterfragen und kritisches | Aktive Teilhabe an
Bewerten von Informationen Gemeinschaftsprozessen

® Soziale Kompetenzen
Kommunikation,
Teamarbeit und

Konfliktlésung

Medienkompetenz

Kritischer Umgang mit
Medien und
Informationen

Demokratische
Kompetenzen ¢

Verstehen und Mitwirken
in demokratischen
Prozessen, Achtung der
Meinungsvielfalt

Kompetenzen

o EmMpowerment und
Selbstwirksamkeit

Vertrauen in die eigene
Handlungsfahigkeit

Problemlosungs- Vielfalt und Inklusion

kompetenz °

Wertschatzung von Diversitat

ldentifizieren und Losen und inklusives Zusammenleben

komplexer Probleme durch
kreatives und kritisches Denken.



Ubliche Bedenken

 ,NOCH ein Projekt!l" (Zeit und Pensum)

« ,Die daddeln doch eh schon den ganzen Tag an ihren
Bildschirmen® (Digitalisierungsskepsis)

« ,Die Schulerinnen und Schuler konnten etwas beschlieRken,
was wir nicht wollen” (Kontrollverlust)




Fragen/ Austausch



Leitfragen Austausch
Lehrer*innen/Schulleitung

o Wie lauft die Beteiligung in den Gremien, kann aula
bei der Verbesserung der Beteiligung helfen? Wie?

e Wer muss ins Boot geholt werden, um Beteiligung
mit der ganzen Schule zu leben?

o Welche Strukturen mussen geschaffen werden?



Zeitliche Alaufe

@ Kosten

»
cﬁ@g@ Workshops




Wie kann eine Schule mitmachen?

Eigenstandig :D%I Mit Unterstutzung

« Software und didaktisches e Begleitung und Beratung durch das aula
Begleitmaterial stehen als offene Team oder aula Botschafter*innen
Bildungsressourcen kostenlos zur moglich
Verfugung. « Prozessbegleitung durch das Team,

inklusive Ausbildung von

. FUr einzelne Fragen ist unser Team Multiplikator*innen(SusS und LulL), die das
naturlich per Email erreichbar. Projekt an der Schule verankern

(zwischen 2.000 und 4.000 Euro)
« Hosting, technischer Support etc. (20
bzw. 50 Euro netto pro Monat)



P Ot e n Z | e LL e r aula wird Kollegium / SV vorgestellt
Ablauf

Entscheidung Uber Einfuhrung von aula wird getroffen
(Schulkonferenz)

Projektgruppe wird gebildet

) (©,

2. Halbjahr (Fruhling)

Bedarfsanalyse

Vertrag wird erarbeitet

5 Moderator*innen werden ausgebildet
& schulkonferenz segnet Vertrag ab
q Einfuhrungsveranstaltungen flur Schiler*innen

SOMMERFERIEN

Halbjahr
(Herbst)

11:




aula

Checkliste

O

Q

—+
(D
o

eine Person, die den Gesamtprozess koordinieren kann?

eine Person, die das Wissen vermitteln und die Jugendlichen
kontinuierlich begleiten kann?

Interessierte Jugendliche, die aula von Anfang an begleiten
und anderen Jugendlichen helfen?

genug Freiwillige, die die Plattform moderieren konnen?

eine Person, die die Plattform administrieren kann?

ein Endgeréat bei allen Beteiligten?

einen Raum fur didaktische Vermittlung und Begleitung?

mit WLAN?

Zeit im Schulalltag fur didaktische Vermittlung und Begleitung?




